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Bäste medlem, 

Idag ska jag berätta lite om det här med vad olika delar av oss på redaktionen 
gör. jag, Stefan, Calle och Carolina sitter nere i Kungsbacka på Videoklubben. Tj|| oss 
ringer du eller skriver om du har ett klurigt problem du vill ha svar på genast elier 
om du tappat bort ditt medlemskort eller något sådant. 

I Bromma utanför Stockholm sitter Gunnar som är redaktör och Lena som gör 
layout på tidningen. Till dem skickar du svar på alla tävlingar i tidningen och frågor 
och insändare till tidningen. Eftersom dom har fullt upp med att göra tidningen kan 
du inte ringa till dom. ' 

Vill du meddela ändrad adress eller har frågor om din prenumeration så rinqer 
du till Titel Data i Stockholm på telefon 08 - 736 07 00. 



Sportlovsa kti vitet 

Vecka 7-10 är det stor aktivitet i landets alla Nintendobutiker. Under ditt 
sportlov kommer tävlingar i fyrmansspelet Super Off Road på NES Satellite att hållas. 
Din Nintendohandlare kommer även att dela ut gratis klistermärken och ballonger 
tilj alla som vill ha. Köper du en Game Boy till det ordinarie priset 795:- får du en 
bärväska värd 95:- på köpet. Det kommer även att vara REA på kassetterna 
Castlevania, Tröjan, Ghost'n Goblins, Wizards & Warriors och Life Force. Men det 

kommer att hända mer än så. Gå ner till din Nintendohandlare på sportlovet och 
titta efter själv! 

I sista stund har vi just fått reda på att den 27 mars kommer även Kemco/Seikas 
Rescue: Embassy Mission att släppas. Du och ditt specialtränade team av legosoldater 
har fatt i uppgift att frita gisslan på den ockuperade ambassaden. Iskalla nerver och 
stort talamod är vad som krävs här. Rekommenderat utpris är 369 kr. 

jens 


De just nu aktuella kassetterna är: 


För NES: 

Adventures of Lolo II 
Gremlins II 
Journey to Silius 
Bayou Billy 
Black Manta 
Bigfoot 

Adventures of Lolo 
Probotector 
Faxanadu 
Duck Tales 
Mega Man II 

För Game Boy: 

Balloon Kids 
Revenge of the Gator 
Double Dragon 
Kwirk 

Fortress of Fear 


HAL 

februari 

369 


Sunsoft 

februari 

499 


Sunsoft 

februari 

425 


Konami 

Januari 

425 


Taito 

Januari 

369 


Acclaim 

Januari 

369 


HAL 

December 

HYRKASSETf 

Konami 

December 

369 


Nintendo 

December 

369 


Capcom 

December 

425 


Capcom 

December 

455 

- 

Nintendo 

Januari 

229 


HAL 

Januari 



Acclaim 

Januari 

447 

229 


Acclaim 

December 

44 7 

229 


Acclaim 

December 

229 

























Runda fakta 


Titel: Adventures of Lolo II 
Utgivare: HAL 
Datum: 21 februari 
Speltyp: Logiskt tänkande 
Antal spelare: 1 spelare 
Continue: Nej 
Lösenord: Ja 


Den lilla mjuka runda bollen till prins Lolo är tillbaka. Prinsessan 
Lala är återigen kidnappad och hålls fången av Den Stora 
Ondskan längst uppe i ett högt runt torn. 

Nu kan även du som vill köpa din Nintendokassetl hjälpa Lolo ut ur de kluriga labyrinterna. Banorna 
i Lolo II är till en början lekande enklaför att sedan bli mycket avancerade. Genom attanvända lösenord 

behöver du aldrig spela samma bana tvä gånger 


Spelplanen 


Lolo kanske inte är den snabbaste 
ellerstarkastenjalren häromkring. 
Men han är tålmodig och tänker 
efter före. Endast, genom logiskt 
tänkande kan du rädda prinsessan 
Lala från Den Stora Ondskan som 
håller henne fången. 


Monster 


Kraftmätan 


Skattkista 


Fiender 

Snakey 

Snakey står still på sin plats och är 
på sin höjd ivägen för Lolo. 
Snakey kan vara användbar på 
många satt dock. T ex som flotte 
för att ta sig över vatten eller för 
att blockera en farligare fiende. 


Medusa 


Medusa kastar det Onda Ögat på 
Lolo narhelst han passerar i lodrät 
vinkel. 


Gol sover sött tills Lolo tagit det 
sisWm M B B ^bahan. Då vaknar 
han ocr^Kjuter ut en eldslåga så 
snart Lolo passerar framför 
honom. 


Don Medusa 


Don Medusa springer Randigt 
fram och tillbaka mellan två 
punkter och skjuter skott Lolo mte 
kan undvika så snart ni kommer i 
råt linje med varandra. 


Alma 


Alma springer snabbt och|nåste 
därför låsas in eller luras fär att 
Lolo ska komma undan. | 


Le^per eller Sjlusovaren som vi 
kjfar honom struttar omkring tills 
häk stötér på Lolo. Då tvärsomnar 


han och kan endast flyttas med 
ett ijiagiskt skott. 


Redaktionens ^ j ^ | 

Detfår spelet vänder sig till en annan typ av spelare än de 
som gillar Gradius och Star Force. Här är det logiskt tänkande 
som vinner över ett snabbt avtryckarfinger. Med hjälp av 
lösenorden behöver man inte börja om från början hela 
tiden och det går inte ut på att vara snabb med 
avtryckarfingret. Grafiken eller ljudet är inte särskilt speciellt 
men det ska det inte vara i ett spel som detta. Lolo II är ett 
spel där du måste tänka efter före. Ett spel du kan sätta dig 
ned med när fingerfärdigheten behöver vila. 

Adventures of Lolo II får av Nintendo-Magasinet 4 
Power Gloves. 


Rocky kan inte sk ada Lo lo men val 
tranga ud d hono m mot vaggen 
Hamna aldrig mellan Rocky och 
en vaga! 


tn öppnas. När Lolo passerat 
a öppnas. Låter det enkelt? 


låste Lolo t/alla hjärtan så att den stora kist 
mer alla mönster och utgången till nästa ba 
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släktingar är tillbaka. En ny sats med elaka 
ljus tfch sprider nu sk>äck och terror i grannskap* 
in uppgift att stoppa dem innan de blir fler och tar över ■ 


iitsÉi 

t —ij 

y 



K* 



Bakgrund 


sig 


Det har nu gått 6 år sedan Gremlins härjade i Kingston Falls (i 
filmen Gremlins). Gizmo har bott hos Mr Wing i Chinatown i 
New York. Men när Mr Wing dör river en mäktig byggherre 

atown samt Mr Wings affär. Gizmo kla 
an de stora grävskoporna men blir 
n gentekniker och låses in i en bur i just det 
gts där Mr Wings affär tidigare låg. Pa samma 
nter, jobbar även Gizmos gamle vän 
ns flickvän Kate sedan de flyttat till New York. 
ä pä att Gizmo finns på labbet och släpper ut 
n precis när Billy öppnat buren kommer nägon och 
försvin n<r Ii ka snabbt som han kom. Nu ar du en 
izmo, och en Gizmo är väldigt 


stora de 
nätt o 
tillfång 
genlabb 
labb, Cla 
Peltzer < 
Billy får 
hono 
Billy 
ensam 


Det finns tr 
får göra m 


1. Utsatt den aldrig för 
starkt ljus 


2. Ha aldrig vatten på den. 


3. Och framför allt - mata 
den ALDRIG efter midnatt. 


Mjuka fakta 

Titel: Gremlins 2 - 
The New Batch 
Utgivare: SunSoft 
Datum: 21 februari 
Speltyp: Plattform 
Antal spelare: 1 eller 
2 spelare 
Continue: ja 
Lösenord: ja 


sin väg genom 


id? 

TändstickaÄ&n skjuta 
rakt fram. Med Power 
Up skjuter den i tre 
riktingar. 


,v 




ända. Den genetisk 


Eld tyI och ba< 

Pffekpvt på långa 
avstå™Pkji det i 

vapen uizmp får f 
Power Up eAplofl 
pilarna när d| W 
mål. 


jenlabbet hittar Gizmo olika v, 
lar han dock med sig redan 


Gem Piloc. 

Gizmo kan kasta gem En pilbåge s_ 

på sina fiender. Med tillverkar av ett g 
Power Up fungerar 
det i tre riktningar. 


en gummisnodd 9Eh 
en penna. Med Power 
Up skjuter bågen 5 
pilar i den riktning 
som Gizmo siktar. 


























































Mr Wings^ffär 

kommer < 

äventyr. "Dusten tex 


Ballong 

Hjälper Gizmo att ta sig 
över hål i marken. 

Extraliv 

Ger Gizmo tillbaka ett 
förloufcliv. a 


mos vMn större 


Tidur 

Fryser alla fiender på 
platsen en kort stund 


Kristallkulor 

flJHP^esegrar en Används som valuta i 
fiende kan du få fvfrkWinns affär, 
olika föremål \f f» 


ivåer och banor. 


it ut ifrån Genlabbet och letar nu efter Billvs 
k/areKer som också ^mtjän labbet försöker 

* att komma frarffiB x * ^ 


Alla an 
honom 


2. Nu träffar Gizmo på de första Gremlinsarna med den elake 
Mohawk i spetsen^Dessa tar honom till fånga och faser in 
honom i ventilationssystemet varifrån han nu försöker ta. sig u 
Boss på den har nivån ar en hel massa Mohawks som 
förvandlas till Gremlinsrnnan de ger sig på Giznfo. 

3. Gizmo har kommit in i Clamp Center som är en CATV- 
station och-maste-nu leta sig fram till själva kontrollrummet. 
Boss har är en elektrisk Gremlin. Han lär ska ha druckit el-jos i 
genlabbet. 


Det finns två huvudrytraer till 
Kan du hjälpa Gizi 
tillbaka kontrollen 


hela laboratoriet? 


Redaktionens 

jag vet vad ni tänker! Ett videospel gjort pä en film, och 
dessutom på en film som är en uppföljare. Det vet man ju 
hur sådana brukar vara! Men se där bedrar ni er! För det här 
är ett riktigt bra spel. Till skillnad från det första Gremlinspelet 
som fanns till en del hemdatorer har det här både bra grafik, 
ordentlig utmaning för spelaren samt flera olika variationer 
på vad Gizmo kan göra på sin väg genom genlabbet. Att 
Gizmo dessutom är utomordentligt söt när han tultar fram 
gör ju inte det hela sämre. 

Cremtinsll från SunSoft får av Nintendo-Magasinet 4 Power 
C loves. 


Tips é 

Kasta tomater på spindlarna 
från ett skyddat läge bakom 
en vägg på andra nivån, f 

fixa George genom att 
srtabbt springa upp bredyid 
honom och snabbt skjuta\ ^ 
mjoom så fort det bara aår\ 











Vision 90 llpd atc U1A 



I början av november månad förra 
året var det stor mässa i Älvsjö 
utanför Stockholm. Hundratals 
utställare visade allt det senaste i 
tv, stereo, video och bilstereo. 
Givetvis var även Bergsala och 
Nintendo där. 



Vad är det egentligen för titlar som gäller i USA just nu? Vad 
säljer bäst och vad är det senaste och hetaste som alla 
amerikanska barn går och väntar på? Nintendo-Magasinet 
ger svaret! 


Rollspel går hem 


Full fart med Nintendo 

Bergsala som är svensk importör av 
Nintendo Videospel hade faktiskt 
störst monteryta av alla utställare 
på hela mässan. Där kunde man se 
och provspela såväl gamla favoriter 
som nya ännu ej utgivna titlar till 
Nintendo Videospel. Sammanlagt 
fanns det över 50 stycken Nintendo 
basenheter att spela på. Och alla 
varfullt upptagna nästan hela tiden. 
Från taket hängde det en hel massa 
Game Boy på vilka man kunde spela 
alla de nya spelen till Game Boy. 


Massor med smygpremiärer 

I ett speciellt Showroom 
kunde man under en kortare tid få 
komma in och provspela en massa 
spännande spel som ännu inte 
kommit ut i Sverige. I vissa fall inte 
ens i USA. Till NES fanns det bla 
Chip'n Dale - Rescue Rangers, ett 
spel för två spelare där du och din 
kompis är Piff och Puff som kämpar 
mot den stora elaka katten. Där 
fanns spel som Little Nemo - The 
Dreammasteroch Blaster Master, 
Super Mario Bros 3, Dr Mario och 
Solar jetman. Till Game Boy som 
med hjälp av en speciell manick var 
kopplad till en tv kunde man 
provspela Duck Tales, TMHT - Fall 
of the Footclan, GargoylesQuest, 
Gremlins II samt Batman! 
Dessutom det splitternya spelet Fl 
Race som kan spelas av fyra 
personer samtidigt! Det går till så 
att man kopplar ihop upp till 4 
stycken Game Boy med en speciell 
dosa och kan sedan köra mot 
varandra. När detta och alla de andra 
här nämnda titlarna kommer till 
Sverige vet vi inte ännu. Men när de 
kommer så är det i Nintendo- 
Magasinet du läser om det först! 
f ^UÖTE TTT^ 


Rollspel är inne i USA just nu. Det populäraste rollspelet heter 
Final Fantasy och är ett mycket avancerat spel som inte riktigt 
liknar nåt som getts ut i Sverige ännu. Vad det mest påminner 
om kan väl sägas vara Shadowgate som kommer ut i Sverige 
om några månader. Problemet med dessa spel är att de 
innehåller väldigt mycket text och att det är väldigt dyrt att 
ändra och översätta all denna text till svenska eller nåt annat 
språk än engelska. Andra populära rollspel eller liknande är 
Maniac Mansion och Dragon Warrior vars andra del precis 
släppts i USA. I Japan är redan del fem ute och det är en enorm 
megasucce! 

Flera spelare 

Många nya kassetter till NES Satellite och NES Four Score som 
är varianten med sladd (NES Satellite är ju trådlös) kommer 
också i USA framöver. Biand dessa kan vi nämna Gauntlet II, 
Swords & Serpents och World Cup Football. 

Action 


Pa actionfronten är det alltid full fart i USA. Uppföljaren til 
Metal Gear, Snake's Revenge är tillsammans med spel son 
Impossible (efter tv-serien) och Super < 
y? r . ts .?p tm '?9 en P a Probotector) väldigt populära. Andr; 
Dal?nf^ ar 9'vetvis Castlevania III 

MnnfnnlL h ni T d ? r ( f f . terfl men med Tom Cru 'se), Dr Mario (er 
2SÄSS Dl^x"' R °" erCames - Figh.e 

Sportspel 


bfaNEsVlav Artiil^c' US u' Bland de n ya sportspelen mär 

atrcÄr 


Game Boy 


Bov Populärast °l ed s P el t' 11 den nya succén 

Ga y rgoX s Que?t 9 R, r ^ Uper Marl ° La "d »ätt f< 
CosmoTank Ouarth 1^2 Nya tit 

det en hel höa ««* ** n . Rad och Cattrap. Dessut 

till Game Boy? V 1 på g5n 9- Alla tillverkare vi» göi 






Som Jay McCray, rymdålderns underbarn och en helt igenom god och 
rättskaffens man, är det upp till dig att genomföra Rymdkolonins planer på 
att kolonisera solsystemet Silius sedan din far och hela Team #428 skjutits till 
spillror av rymdterrorister. Kan du föra vidare Rymdkolonins planer och få 
hämnd för din faders död? 



iunnnjiOin*uiu»» 
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Fakta 

journey to Silius är alltigenom ett shoofem up i en horisontellt 
och vertikalt scrollande rymdmiljö. Kämpa dig igenom de fem 
stadierna och ta hand om bossarna i slutet på varje nivå. Lyssna till 
den utmärkta musiken och skjut för allt vad tygen håller. Det hela 
är inte helt olikt t.ex Probotector. 


Nivåer 

I ditt sökande efter rymdterroristerna kämpar du dig igenom 
fem stadier av pfåtmonster och fiender av olika slag. På 
första och andra stadiet slåss du mot metallmonster och 
andra plätliknande tingestar inuti ruinerna av det som en 
gång var Rymdkolonin. 


Nivå 3-5 

På nivåerna 3, 4 och 5 har du kommit fram till Rymd- 
terroristernas högkvarter och måste kampa dig igenom 
deras rymdskeppsfabrik. Här väntar terrorister med laser, 
ännu mera underliga metalliska maskiner och t.o.m. en och 
annan rymdspindel. 


Redaktionens 
betyg 

Här var det skjuta skjuta för hela slanten. 
Känslan är väl något enklare än i t.ex 
Probotector. Bl.a är det synd att man inte 
kan spela två spelare samtidigt Det bästa 
med spelet är ljudet. Musiken är helt 
otroligt för att komma ifrån ett 8 bitars 
Nintendospel. 

journey to Silius från SunSoft får av 
Nintendo-Magasinet 3 Power Cloves, 


Vapen 

När du kommit en bit in i spelet inser du säkert att endast ett 
handeldvapen (som bara kan skjuta rakt fram) inte duger 
långt mot de horder av terrorister och Aliens du stöter på, 
Tack och lov får du kraftfullare doningar till din hjälp efter 
ett tag. 


I 


__..am till den lilla 

a nivän så ska du stå så U 
\ att tanken är precis i 
aa för att undvika tank 
ds när du landar i 




Re sefakta 
Titel: journey to Silius 
Utgivare: SunSoft 
Datum: 21 februari 
Speltyp: Shoot'em Up 
Antal spelare: 1 spelare 
Lösenord: Nej 
Continue: Ja 
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Mera Super 
F a m i c o m —■ .s 



Pilotwings 

Pilotwings är ett flygspel där du kan flyga mer än bara ett 
flygplan. Som du ser av bilderna går det också att flyga 
drakvinge, stridsflyplan och till och med hoppa fallskärm. 


Nu har vi fått lite bättre bilder på Nintendos nya 
16-bitars maskin Super Famicom. När du läser 
detta har Super Famicom redan sålt i tusentals 
exemplar i japan. Här är några av de första spelen 
som kommer till 16-bitars undret. 





S2T 




x v: 


(g-UT/T fUTct 


ar det första äventyret med 
Captain Falcon, galaxens främsta 
prisjägare. 


F- 














Super Marie World 



Mario är tillbaka, nu i sm helt 
egna värld. Vad han kan göra 
den här gången vet vi inte 
riktigt (vi har nämligen lite 
svårt att tyda den japanska 
broschyr vi fått), men av 
bilderna kan ni i af la falt se 
Satt han bland annat kan rida 
på dinosaurier. 


- ' V ' *■<-• ' r :f. 



SimCity 

Det kända stadbyagarspelet från Amiga och 
PC kommer här till Nintendo. Du är stadens 
borgmästare och ska bygga upp en egen 
stad. Med hjälp av skatter drar du in pengar 
nog att bygga bostäder, fabriker och köp 
centra åt dina invånare. 


Super Famicom släpptes i japan lagom till 
julhandeln förra året. När det kommer till 
USA eller tifl oss här i Sverige har vi ingen 
aning om. 


******* 

























Sällan har väl världen skådat två så 
hippa kobror (eller är dom 
skalierormar?) som Rattle och Roll. 
Tillsammans har de gett sig ut för 
att smaska i sig så många Pluppar 
som möjligt. Slingerskojför 1 eller 2 
personer. 


Nivå 1 

En enkel nivå som ger chans 
till övning 



Warpzon! 

Om du sticker ut tungan 
samtidigt som du hoppar på 
den här lilla ön kommer du att 
transporteras direkt till tredje 
nivån. Häll utkik efter dolda 
lock och warpzoner överallt. 


Extraliv 

Ser du ett 
ormhuvud slickar 
du genast i dig 
det för att få ett 
extraliv. 








Bonusbana 

Öppna locket på den här ön 
och flyg iväg 
bana 


en bonus- 


•*■ 4 $ *■.»“ * 


Pluppfördelare 

Pluppfördelarna förser dig 
med alla kulor du kan äta. 


, 

* •• 

_ - . f 1 






Två spelare 

Spelar ni två stycken samtidigt 
blir detta en verklig höjdare. 
Nu gäller det inte bara att äta 
sig fet utan även att hinna 
först till tungförlängare och 
extraliv. Räcker inte den enes 





Ät på bara. Pluppfördelaren 
gör så det räcker åt alla! 


► - ” 

tyngd för invägning kan ni 
ordna det tillsammans. Ni 
spelar alltså både med och 
emot varandra på samma 
gång. 





-Å* . fX 

- JM 

/ )seA '■ 








Fakta 

Som ormen Rattle ska du ensam eller tillsammans med en kompis 
(Roll) ge dig ut i den grönt schackbrädsmönstrade ormvärlden för 
att snärta till allt som kommer i vägen för din tunga. Mänga 
underliga och roliga fiender och bonusprylar i ett högt tempo gör 
att det ständigt händer saker i Snake Rattle'n Roll från Nintendo. 
Spelet är egentligen gjort av Rare (Rad Racer) men är licensieratför 
Nintendo själva. 


Vansinniga fiender! 

Rattle och Roll kan slicka eller 
hoppa på sina fiender för att 
oskadliggöra dem. Här är 
några av de knäppa fiender 
du kan stöta på: 





_ _ mi 

Käften 

- Käften tar gärna en munsbit 
av dig om du stannarför länge 
i vattnet. 


Dambrickor 

De är inte ute 
efter att spela 
spel. Snärta med 
tungan! 

Storfot 

Slicka honom fler 
gånger på raken 
och du kan få ett 
extraliv. Annars 
stampar han dig 
platt. 


Ormfakta 

Titel: Snake Rattle n Roll 
Utgivare: Nintendo (Rare) 
Datum: 25 januari 
Speltyp: Plattform 
Antal Spelare: 1 eller 
2 samtidigt 
Continue: Ja (begränsad) 
Lösenord: Nej 



Invägning 

Våra ormvänner kan inte 
komma till nästa bana förrän 
de vägt jn och fått klockan att 
ringa. Ät upp dig ordentligt 
till sista segmentet i din svans 
blinkar. Då är du redo för 
invägning. Efter invägningen 
öppnas utgången. Först ut får 
aänq i bonus. 



" 7 . 


Kliv inte på 
mig! 

Storfot stiger på 
utan att knacka. 
Snärta honom 
med tungan eller 
bli ormmos! 





Tungförlängare 

Solid Snake (ni vet han i Metal 
Gear) behövde minsann ingen 
tungförlängare för att utföra 
sitt uppdrag. Men så jagade s< 3 *y: } 
han inte Plupparitre 
dimensioner heller. Slicka i dig 
den guldfärgade symbolen 
och nå dubbelt så långt i nästa . „•- 
svep. ** 


“7 ” 




Snärta Storfot med tungan tills 
han försvinner. Om den 
bonuspryl som då dyker upp 
blinkar - ät upp den! Om den 
inte blinkar är det en bomb. 


csmhu is 


ii 









Nivå 2 

Även den här nivån är enkel. 
Framåt slutet väntar en del 
svåra hopp men dessa klarar 
du lätt med lite träning. 


Du är en orm, inte nån 
delfin! 

Tänk på att du inte kan hoppa 
när du befinner dig i vattnet. 
Du har hur som helst inte tid 



med nån simtur. 



Snabba på 

Med en skruv i 
huvet slingrar du 
snabbare och 
hoppar högre. 


Invägning och sen 
utgång. 


Svampar 

Synd bara att du 
inte har nån 
pizza att äta till... 


Diamanter 

Ät en diamant 
och bli Super 
Snake. Försök 
inte att flyga 
bara 


Bonus 

Under det här locket ligger 
ingången till andra nivåns 
bonusbana. 


Tips 

Alla nivåer sitter ihop i det här 
spelet. Om du tittar ser du att 
där du kommer ut i början på 
nivå 3 är precis nedanför slutet 
på nivå 2. 

En ö precis i början av nivå 1 är 
egentligen en warplucka till 
nivå 3. 

På bana 4 kan det vara svårt 
att hitta vägen framåt slutet. 


Ett långt hopp till en 
bonuslucka och sedan ett 
hopp runt hörnet är tipset 
Men se upp för städkastaren 
strax innan invägningen. 

fåf Hn U Sl k kat upp en ^orfot 
npn if n b ? nus - Men se upp! 
P?" ka " forvand 'as till en 
bomb på vägen ner! Om den 
blinkar ar den ofarlig. 
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Nivå 3 

Nu börjar det bli svårare. Till 
synes omöjliga hopp i sidled 
och sylvassa rakblad gör allt 
för att hindra dig. 


Runt hörnet! 

Klarar du av det här hoppet 
har du stora chanser till 
framgång i ormbranschen. 

Tryck ner och vänster mitt i 
hoppet så klarar du det. 


Hopp till dörren 

Tänk på att du inte kan hoppa 
vattnet. Här är det ett 
långhopp som gäller om du 
vill komma ut. 


Galna Toalettsitsar 

Far runt som tättingar men 
avväpnas med ett par snabba 
slick (bläääh!). 


Rakblad 

De här gynnarna 
är ute efter att 
skära av dig lite 
segment. Snärta 
dem med 
tungan. 



.*12* ^*7* rf* 
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Redaktionens 
betyg 

Ett snabbt och roligt spel med fin grafik och ypperligt ljud. 
När man slingrar fram i Snake Rattle n Roll önskar man 
verkligen att man hade en storbildsteve kopplad till stereon. 
Det här måste väl ändå vara så nära arkadkänsla man kan 
komma på en 8-bitars maskin? Men uj vad svårt det blir 
redan på nivå 4 eller 5. 

Snake Rattle'n Roll från Nintendo (Rare) får av Nlntendo- 
Magasinet 5 Power Cloves. 


(ffTjTlT lTfcl 
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Duck Tales 

Med det här knepet kan du få ända upp till 
9 extra ankor att samla pengar med. När 
du kommer till African Mines utan nyckel 
förflyttas du automatiskt till Transylvanien. 
Dar finns det två extraliv att hämta. Gör 
det men låt bli att ta nyckeln till African 
Mines (den ligger i den stora kistan). 
Teleportera dig istället hem till Ankeborg 
igen och gör om det hela tills du har 9 
extraliv. Då tar du nyckeln till gruvorna 
och är väl förberedd inför de kommande 
prövningarna. 



Åk malmvagn utan att 
åka ner i djupet 


Få ett extraliv genom att 
slå upp stenen mot den 
här kistan 



i 







Knatte skickar dig till 
Transylvanien 


Ta inte nyckeln utan 
teleportera dig hem till 
Ankeborg igen 


Samla på dig detta 
extraliv till höger om 
vagnschaktet 



När du är färdig tar 
du nyckeln. 


i 




Track & Field I! 

Lite trevliga koder: 

RHL+*4ZX* 

HH1+Q3ZXG 

RRL+*3ZXG 

RRL+Q4P6* 

N*K+*4P6G 

4T ■ HQ3P6I 

xtvhdJpxr 






-- 


—--— 1 

. 

Punch Out! 

OOS 

737 

5423 Piston Honda 

777 

807 

3454 Don Ramenco 

940 

861 

8538 Super Macho Man 

007 

373 

5963 Mike Tyson 

265 

193 

7842 Piston Honda (andra 
gången) 

245 

151 

7 868 Don Flamenco 

-—-1 


Mega Man II 

uf n J- övsköld (Leaf Shield) du får a' 
Woodman har den fördelen att den int< 
drar nån energi så länge du inte aktiv 
anvander den. Detta kan utnyttjas för at 
a bonus och extraliv i Air Mans värld t ex 
ar det kommer en hel svärm mec 
Nygande fiender ställer du dig bara hel 
stilla och aktiverar skölden. När fiender 
nyger in i den förvandlas de ibland til 
bonusar och extraliv som du kan ta. 

Adventures of Lolo 

tjf 1r f ^ r ^ en orden till den första banan 
fem första våningarna: 

2:1 BJBM 
3:1 BQBG 
4:1 BZZY 
5:1 CHZP 
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Simon's Quest 

H63R M3H8 
4»!M 1QP5 

1N17 M1H5 
2* 39 ! 879 

0152 6!|6 

3924 5*QJ 

jonas Wik i Bergeforsen och Ted 
Oawidson i Fagersta 


Bumeranger till alla i TMHT 

Nären av sköldpaddorna har bumeranger 
kan du göra så att alla får det. Kasta först 
iväg tre bumeranger och byt sedan genast 
till en annan sköldpadda som tar emot 
dessa. Nu har han också bumeranger. 
Gör så tills alla fyra sköldpaddor har 
bumeranger. 

Rahan & Joni, Mariestad 


Kid Icarus 


Två koder till för att komma till sista banan 

TERROR 

im;!! 

DANGER 

HÖRROR 

Suuuuu 

uuuuuu 

uuuuuu 

uuuuuu 


Coonies II 

R~ E HG5W 
* CD 5666 
|5& HE5X* 
CD-65N 

Stefan Forsell, Älvsjö 


Bubble Bobble 

Med koden EFEHB kommer du direkt till 
allra sista bossen. 

John Dunér, Djursholm 


Probotector 

Kan det smaka med 30 extraliv kanske? 
Upp, Upp, Ner, Ner, Vänster, Höger, 
Vänster, Höger, B, A och Start trycker du 
då. 


Super Mario Bros, 2 

På bana 3-1 kan du istället för att klättra 
upp för vattenfallet hoppa ned i det. Där 
finns det en warpzone nämligen. 


Continue i Super Mario Land 

Ack vad fel vi hade när vi trodde att det 
inte fanns nån continue i Super Mario 
Land till Came Boy. 

När det blir Game Over trycker du 
samtidigt på knapparna Start, A och B tills 
du får fram valrutan igen. Nu har du 
automatiskt valt Continue x 1 och får 
börja om på bana 1 i den värld du befann 
dig. Men det funkar bara en gång. 

Daniel Sandberg, Smedjebacken 
___ 


Probotector 

I Fiendebaserna gäller det ofta att ligga 
lågt men att sikta högt för att träffa alla 
fiender. Om du spelar ensam kan du trycka 
neråt på handkontroll I (för att ligga ner) 
och uppåt på handkontroll 2 för att sikta 

högre. _ 
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ia Man 


Specialare 

Vi har fått många brev med «rslag o* ** 35*? Änje SwMkmi 
borde göra Special-reportage om. Trot specialare på The Adventure of 

Link'ze.daf.^iTÄöÄfrim lite materia. ti.l detta Ilte längre 
fram under året. 




på slutet på Dr Wilys bana träffar jag på 
>r vägg precis när jag klarat de gröna 
)trarna. Hur kommer jag vidare? 

resia Svanholm, Mo 

7Öste ha magnetstrålen som du hittar på 
ms bana. Där ligger den bakom ett par 
lock. Med hjälp av strålen kan du sedan 
en trappa så att du kommer över 

?n. 

lies II 

ig skulle gärna vilja veta var radion finns. 

finns innanför samma dörr som man 
ljuset. Slå på en vägg så dyker den upp. 

■ finns i vatten fallsvärlden. 

m's Quest - ett spel med flera 


I intendomagasinet! jag vet hur man får 
;lut i Simon's Quest. Det beror nämligen 
J<a vapen man har när man klarat spelet, 
re vapen man använder desto finare slut 
än. jag har fått tre olika slut. Två i färq 
»tt utan. 

Det går också att klara spelet genom 
en arinan väg än den vanliga. Vid 
jias kyrkogård kan du hoppa upp på en 
form genom att trycka på A och B 
jjdigt. Alltså hoppa och slå med piskan på 
pa gång. 

k Kolthoff, Karlstad 

På redaktionen och klubben har vi 
lit fram till att slutet på spelet förändras 
ide på hur lång tid man tar på sig för att 
et hela. Och om du går in i slottet på natten 

ågen. 


Solomon's Key 

Hej, jag har några frågor om Solomon's Key 

1. I instruktionshäftet står det om "två 
utrivna sidor i boken" och att om man hittar 
dessa kommer något magiskt att hända. Var 
hittar jag dessa sidor? 

2. I rum nummer 20 längst upp till vänster 
hittar jag en bild av något som liknar ett 
hundhuvud. Vad är det? 

3. En gång klarade jag spelet till slutet. Men 
jag blev besviken när inget speicellt hände. 
Ska det vara så? 

Okänd Nintendodiggare 

1 . Dessa finns på bana 20 och bana 40. För 
att kunna ta dessa måste du ha "seo/s". Dessa 
finns på banorna 9,13, 17 och 19 samt 21, 

46 och 47 för den andra sidan. Det räcker 
med de pa bana 21 och 29 för att ta sidan. 

Men du behöver även de andra två för att klara 
hela spelet. 

f*, dr en sk "constellation symbol" eller 
boksida som vi säger. 

knmmlr^H ?-nl a P å o lika sätt. Endera 

bok nrh f U $ olom on's skrin och då ser du er 
till Prin<i n 9 et m f r bönder. Eller så kommer du 

halva kungariket" 0 ^ vinner P rinsesson och 

Rygar 

mstruktinnlT r sla 9 kraft i Rygar? I 
409S i S b0ken . visas det att man kan få 

iaa komma .T" )a 9 fär bara 1023 trots att 
9 mmit till sista bossen. Hur gör man? 

Medlem 88282 

fe?r,nstn!knl ,Sk l *? te få mer än 1023 - Det stör 

innan speletvnr? k€ Jr' ° en kan Lex vara ****** 
pelet var färdigutvecklat. 
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